CLUB JAPON

DECOUVRIR LES
KATAKANAS

NRAAT

Lire les mangas, reconnaitre les personnages,
déchiffrer les attaques et les onomatopées.
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Trois systemes d’'écriture

Trois ecritures qui se completent en japonais.

2T (O X5Ya)xAN AR Viva

<
kanji hiragana katakana
Des caractéres qui Des mots japonais et des Des emprunts étrangers,
portent du sens. éléments grammaticaux. des noms et des effets
graphiques.

A BOMES 752

(neko) — chat (arigatd) —» merci (furansu) —» France
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Pourquoi commencer par les katakanas ?

Méme dans les mangas traduits en francais, on en rencontre.

On trouve des katakanas pour :

n AT
* les mots emprunteés a d'autres langues ;

* des noms et des prenoms ; | France — furansu
* certaines onomatopées et effets expressifs.

A retenir

On ne traduit pas lettre par lettre : on écoute le mot et on cherche les sons
japonais les plus proches.
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Premieres clés de lecture

Les signes qui modifient la lecture des katakanas.

allonge la voyelle

=)L boru

vV 11 ° petitsya, yu, yo combinés

S shu
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double la consonne
‘Y suivante

W 7 rokku

W « 0 changent certains sons

H—>H ka - ga

LECON 04



Tableau des katakanas - 1/2

Les sons de base : voyelles, k, s, t, n.

Sons de base

Série a i u e o

voyelles 7’ 1
a | u
K A = 7
ka Ki ku
s 1 > A
sa shi su
. X F v
ta chi tsu
n — X
na ni nu
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Tableau des katakanas - 2/2

Les sons de base:h, m,y, r,wetn.

Sons de base (suite)

Série a i u e o
h /\ E V AN R
ha hi fu he ho
m ~ = AN X +
ma mi mu me mo
y Ay L =
ya yu yo
' > ) ) L
ra rl ru re ro
w/’n '7 \/ ?
Wa n (0]
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Sons compléementaires : sons modifiés

On ajoute deux petits traits ou un rond pour changer le son.

Sons modifiés

Série i u o

QL
(]

g jj\ $\ 7\\ \
ga gi gu ge go
Z /j _Ij;\ \\ A\ Y Z\ t\\ \/\\
za i Zu ze Z0
d 4 F YV T N
da ji zu de do
b /\ E 7 ~N 7N
ba bi bu be bo
D IN ° 7 ~ 7N
pa pi pu pe PO
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Sons complémentaires : combinaisons

Les p8titS Y, 2 et 3 permettent de nouveaux sons.

Série ya yu yo

k/g + v + v ¥ 2 ¥ + 3 + 3
kya gya kyu gyu kyo gyo

sh /] D¢ o >a va >3 >3
sha ja shu ju sho jo

ch F F F 3
cha chu cho

n/h i E v —a Ea — 3 E3
nya hya nyu hyu nyo hyo
mya rya myu ryu myo ryo
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Pour les mots étrangers

Quelques combinaisons supplémentaires, fréquentes dans les emprunts.

J T

fa

A

Wi

5

Va
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Activité 1A - Reconnais les mangas

Sur la fiche : 4 affiches. Au diaporama : 2 affiches supplémentaires.

1. Observe chaque image.
2. Retrouve le titre du manga.
3. Ecris son titre en katakanas a l'aide du tableau.

Co % =5
> : N\ (S
T LS e
> B \ --

Yo

D D@ ID
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Activité 1A - Affiches 1 et 2

A toi de reconnaitre le manga et d'écrire son titre en katakanas.

B EE@OO@EOGD
n Titre en katakanas :
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Activité 1A - Affiches 3 et 4

Les deux dernieres affiches présentes sur la fiche éleve.

B Titre en katakanas : Titre en katakanas :
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Activité 1A - Bonus projetés

Deux mangas supplémentaires : ils ne figurent pas sur la fiche imprimée.

k

B Titre en katakanas : B Titre en katakanas :
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Correction - Activité 1A (fiche éleve)

Les quatre titres des affiches 1 a 4.

B pragon Ball
RSd>R—IL

‘ E) Blue Lock Dandadan
 TJIL—0Ov Y ALY
Burt Rokku Dandadan
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Correction - Activité 1A (bonus)

Les deux mangas ajoutés uniquement au diaporama.

I spy x Family
ANAT 73—

4b . Supai FamirT

Titre complet japonais de Frieren : ZFXD 7 1) —L > (avec des kanijis).
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Activité 1B - Reconnais le personnage ou le manga

4 personnages sur la fiche, 4 personnages supplémentaires a I'écran.

Observe les portraits. Retrouve le nom de chaque
personnage et écris-le en katakanas.
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Activité 1B - Personnages 1 a 4

Ces quatre personnages sont présents sur la fiche éleve.

aNom:

En katakanas :

BNom: Nom:

En katakanas : En katakanas :
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Activité 1B - Personnages 5a 8

Ces quatre personnages sont réserves au diaporama.

BNom:

En katakanas :

BNom:

En katakanas :

‘ En katakanas :
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Correction - Activité 1B (fiche)

Les quatre personnages de la fiche éleve.
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Correction - Activité 1B (bonus)

Les quatre personnages ajoutés au diaporama.

O1F - TJ4—2v—

Roido Foja

= ‘ a Eren Jager
B L1 T—/—

2 Y Jy—LY

I \ Furiren
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Activité 1C - Deux cas particuliers (A)

Observe les écritures japonaises : ce sont aussi des indices.

A. Hibino Kafka - Kaiju n° 8

HECEF 717 7

Pourquoi son nom emploie-t-il deux
écritures japonaises difféerentes ?

Quel prénom étranger reconnais-tu
dans la partie en katakanas ?
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Correction *- Hibino Kafka

On reconnait deux écritures dans un seul nom.

HECEF LT 7

KANJIS : HECEF KATAKANAS : 17 H

Nom de famille : Hibino Prénom : Kafka

717 73 transcrit le prénom Kafka, notamment connu gréace a
| écrivain Franz Kafka.
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Activité 1C - Deux cas particuliers (B)

Déchiffre le nom de ce personnage de Dandadan.

B. Personnage mystere

Sk VAVAWK

Que signifie le nom de ce
personnage ?
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Correction - Le personnage mystere

Deux éléments a déchiffrer.

A= ININT

2= — turbo ININT = « vieille femme »

Réponse : Turbo Baba (appelée « Turbo Granny » en anglais).

JN/\77 est un terme familier et peu respectueux.
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Le savais-tu ? Pourquoi /\/\7 en katakanas ?

Une écriture peut aussi produire un effet stylistique.

Un mot japonais qui peut s’écrire de plusieurs facons:

2B X H JNINT

kanji hiragana katakana

Dans Dandadan, les katakanas donnent ici une impression plus
frappante et inhabituelle, qui peut évoquer une Iégende urbaine
moderne.
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Activité 2A - Associe les attaques

Quatre images a relier aux quatre noms en katakanas.

Noms a associer

1. 7747172 v>a

-

2. A1ML Ok a—hk

3. FhOAMMAYY>O

a. J¥UF¥

CLUB JAPON | Katakanas et mangas A CHERCHER 26


https://ladigitale.dev/digiview/#/v/b4c23a893d34e2f5
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https://ladigitale.dev/digiview/#/v/5d03486f169927a8
https://ladigitale.dev/digiview/#/v/4c3c7e615bd68a50

Correction - Activite 2A

Réponses:1-B;2-D;3-A;4-C.

1-8 J7AFILT7 > v a FinalFlash
Vegeta - Dragon Ball Z

25p A1 L Ok a—Fk Direct Shot
Isagi - Blue Lock

3.a T hOAKRXYwS o Detroit Smash
Deku - My Hero Academia

Asc JFx¥xIOFx Boogie Woogie

Aoi Todo - Jujutsu Kaisen
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Activite 2B - Les attaques de Sanji

Des mots francais adaptés aux sons japonais.

Le francais cacheé dans les
attaques de Sanji

Saniji est cuisinier. Retrouve les
mots ou expressions francaises a
'origine de ses attaques.

Activité collective uniquement : elle n‘apparait plus sur la fiche éleve.

CLUB JAPON | Katakanas et mangas BONUS DIAPORAMA
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Activité 2B - Dechiffre les attaques

Retrouve les mots ou expressions d'origine. Pas de liste de réponses !

Katakanas Expression a retrouver
T4 TN T diaburu janbu

L—F>ogw b mudton shotto

E7> «FaAd bian kyui

Ry korie

RO R —3X powatorinu
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Correction - Les attaques de Sanji

Des mots francais, parfois associés a un mot anglais.

TA4T7IINTv T - Diable Jambe
L—kF>o3av b - Mouton Shot
E7> - Faa -  Bien cuit
)T -  Collier

A" R)—3X -  Poitrine

Pourquoi le japonais ajoute-t-il parfois des voyelles ? Pour adapter les mots aux sons japonais.
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Les onomatopées- F /<Y kN

Des bruits, des voix, des mouvements et méme des sentiments.

0 Le mot japonais onomatope est
;l / Q I\ \ emprunté au francais « onomatopée
»,
Giongo Bruits Giseigo Voix et cris

Gitaigo Etats et mouvements Gijogo Sentiments
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Giongo - Les bruits

Des sons et des bruits entendus dans les mangas.

o —— |

2024 gorogoro
forte pluie tonnerre
N N > S

N 7 JAF x>
dondon gachan

coups réepeéetes fracas
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Giseigo - Les voix et les cris

Des cris et des voix, notamment ceux des animaux.

22 g e

wanwan nyanya
aboiement miaulement
73y - T2T 7
kokekokko geragera

chant du coq gros rire
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Gitaigo - Etats et mouvements

Des phénomenes sans bruit, des textures et des mouvements.

o+ 7
Kirakira

scintiller

JILY )L

lisse, glissant
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7777

fuwafuwa

doux, moelleux

JILT I

quruguru

tourner en rond
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Gijogo ‘- Les sentiments

Des émotions et des sensations intérieures.

PAIAVAY s

wakuwaku dokidoki
enthousiasme coeur qui bat
1415197 INT I\
iraira harahara

irritation inquiétude
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Activité 3A - Classe les onomatopées

Classe ces huit mots dans les quatre familles.

AVAVAY/ HF v > FZF7 DAY
1217 N T2 2 JILT I

Giongo - bruits
Giseigo - voix et cris
Gitaigo - états et mouvements

Gijogo - sentiments
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Correction - Activite 3A

Chaque mot correspond a une famille.

Giongo - bruits HFv> - KRRV
Giseigo - voix et cris oy oy - IS5 35

Gitaigo - états / mouvements F*S5F%5 - JJ)LTI)L

Gijogo - sentiments 000 - ATA47
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Activité 3B - Mon prénom en katakanas

A faire au crayon & papier, en s'aidant des tableaux.

1.J'écris mon prenom en romaji.
2. )e le decoupe en groupes de sons.
3. Je cherche les katakanas les plus proches.

4. J’écris mon prénom en katakanas, en grand.

La transcription représente les sons du prénom ; elle ne se fait pas lettre par lettre.
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Mise en commun - Ecrire son prénom

Il n'existe pas une correction unique : chaque prénom se transcrit selon sa prononciation.

Comment veérifier une proposition ?

1. Prononcer le prénom a voix haute.

2. Repérer les syllabes et les sons les plus proches.

3. Verifier la longueur des voyelles et les petits signes.
4. Comparer avec le tableau et ajuster si nécessaire.

Important : plusieurs choix peuvent exister pour certains prenoms.
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BRAVO !

NRAT

Tu sais maintenant reconnaitre des katakanas
dans les titres, les noms, les attaques
et les onomatopées des mangas.
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